Obiettivi specifici di apprendimento per le classi prima e seconda

(primo biennio)
A.I termine del primo biennio, la scuola ha organizzato per lo studente attivita educative e
didattiche unitarie che hanno avuto lo scopo di aiutarlo a trasformare in competenze personali

le seguenti conoscenze e abilita disciplinari:

ARTE ED IMMAGINE

C = Conoscenze

1 - II rapporto immagine-comunicazione nel testo visivo e narrativo.

2 . Eunzioni e caratteri dellimmagine espressiva, emozionale, enfati-
ca, estetica; gli sterectipi e la generativita iconica.

3 - |l linguaggio visivo e i suoi codici; segni iconici e simbolici.

4 - Gli strumenti, | materiali e le metodologie operative delle differen-
ti tecniche artistiche; i processi di manipolazione materica: le tec-
niche di manipolazione tecnologica.

5 - La raffigurazione dello spazio nelle tre dimensioni; la prospettiva
intuitiva, la rappresentazione prospettica; proporzione tra le parti
di un disegno e le relazioni tra i-piani e il fondo; i contrasti luce-
ombra e gli effetti cromatici; it movimento e la composizione; sta
ticita e dinamismo; il ritmo e I'aritmia.

6 - Paradigmi del percorso dell'arte nei secoli: dalla preistoria al XIX
secolo.

7 - || valore sociale e il valore estetico del pagsaggio e def patnmo-
nio ambientale e culturale.

8 - Gii elementi fondamentali dei linguaggi audiovisivi, multimediali e
informatici: dalla fotografia all'arte elettronica.

A = Abilita

1 - Leggere ¢ interpretare i contenuti di messagg visivi rapportanao:
i ai contesti in cui sono stati prodotti.

2 . Utilizzare criticamente immagini di diverso tipo: riconoscere € Vi
sualizzare le metafore visive. cogliendo il valore simbolico di og-
getti, animali, paesaggi; individuare e classificare simboli & me-
tafore utilizzate nel campo dell'arte e della pubblicita.

3 - Inventare e produrre messaggi visivi con f'uso di tecniche e ma-
teriali diversi.

4 - Rappresentare oggetti piani e solidi, ed ambienti in prospettiva
(frontale e d'angolo).

5 - Analisi di opere d'arte d'epoche storiche diverse attraverso crite-
ri quali: superfici e tigure geometriche piane; textures e contrasto
materico di superfici; volumi chiusi, volumi aperti e la tridimensio-
nalita volumetrica; il fenomeno cromatico e i colori fondamentali
(primari, secondari, terziart); colori acromatici e miscele cromati-
che; regole della composizione; effetti del movimento.

6 - Riconoscere e leggere le tipologie principali dei beni artistico-cul-
turali (zone archeologiche, complessi architettonici, collezioni pit-
toriche, ...); individuare i beni artistici e culturali presenti nel terri-
torio, compreso l'arredo urbano, riconoscendo le stratificazioni
dell'intervento dell'uomo.

7 - Utilizzare lmmagine fotografica, multimediale ed elettronica (rie-
laborazione con software interattivi di opere, progettazione di og-
getti e di ambienti, ecc.).

Obiettivi specifici di apprendimento per la classe terza

Al termine della classe terza, la scuola ha organizzato per lo studente attivita educative e
didattiche unitarie che hanno avuto lo scopo di aiutarlo a trasformare in competenze personali

le sequenti conoscenze e abilita disciplinari:

ARTE ED IMMAGINE

C = Conoscenze

1 - Approfondimenti sulla rappresentazione aello spazio nelle tre di-
mensioni e sull'uso della prospettiva; gli effetti dell'illuminazione; il
movimento e la composizione; staticita e dinamismo; il ritmo e I'a-
ritmia; la composizione e le leggi del peso visivo; simmetria ed
asimmetria; il fenomeno dello spettro solare e le onde luminose: la
spazialita, la luminosita e fa temperatura del coiore; armonie e
contrasti cromatici; le simbologie cromatiche.

2 - Approfondimenti dell'utilizzo di varie tecniche artistiche, audiovi-
sive ed informatiche.

3- Gli elementi fondamentali dei linguaggi informatici interattivi: la
progettualita del design. :

4 - Paradigmi del percorso dell'arte dal XIX secolo ad oggi.

5 - Le funzioni dell'arte nel tempo e il valore estetico del patrimonio
culturale; le attivita di cura del bene artistico e fa funzione del re-
stauro.

6 - Modalita di sensibilizzazione (segnalazione alle istituzioni prepo-
ste) verso le problematiche relative alla tutela del patrimonio arti-
stico e paesaggistico.

A = Abilita

1 - Comprendere le relazioni tra la realta e le diverse forme di raffi-
gurazione; utilizzare procedure per l'osservazione analitica e se-
lettiva.

2 - Riconoscere e applicare le metodologie operative delle differenti
tecniche artistiche, audiovisive ed informatiche (testi filmici, testi
video, testi web ecc.).

3 - Rappresentare e documentare, anche utilizzando il PC. le fasi del-

ja progettazione di un ogg3tto mettendo in rapporto materiali, co-

lori, destinazione d'uso. funzionalita, qualita.

Analisi di opere d'arte del periodo storico considerato, attraverso

le varie componenti della comunicazione visiva, i fattori che de-

terminano soluzioni rappresentative e compositive, il contesto so-
ciale, le tecniche.

Leggere i documenti visivi e le testimonianze del patrimonio arti-

stico-culturale, riconoscendone le funzioni; analizzare e confron-

tare le diverse funzioni dei beni del patrimonio culturale e am-
bientale individuandone il valore estetico.

Elaborare semplici ipotesi di interventi conservativi e migliorativi

del patrimonio artistico del proprio territorio e piccoli progetti di

cura e riutilizzo dei beni presenti nel proprio territorio.
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